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SK: Komponent AB sa zdvihne nahor a dolava.
Karta sa zasekne v bode C.

CZ: Komponent AB se zvedne nahoru a doleva.
Karta se zasekne v bodé C.

HU: Az AB elem felfele es balra van emelve.

A kartya elakad a C pontnal.

RO: Componenta AB este ridicata in sus si spre
stdnga. Cardul este blocat in punctul C.

HR: Dio AB se podize prema gore i ulijevo.
Kartica se zaglavljuje na tocci C.

Sl: Komponenta AB se dvigne navzgor

in v levo. Kartica se zaskodi v tocki C.
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SK: Tuto oblast je mozné upravit.
CZ: Tuto oblast Ize upravit.

HU: Ez a terulet dllithato.

RO: Aceastd zond poate fi ajustatd.
HR: Ta povrsina moze se podesavati.
SI: To obmocje je mogoce prilagoditi.
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/ SK: Tuto oblast je mozné upravit.

CZ: Tuto oblast Ize upravit.

HU: Ez a terdlet dllithato.

RO: Aceastd zond poate fi ajustatd.
HR: Ta povrSina moze se podesavati.
SI: To obmocje je mogoce prilagoditi.
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SK: Tuto oblast je mozné upravit.
CZ: Tuto oblast Ize upravit.

HU: Ez a terulet dllithato.

RO: Aceastd zond poate fi ajustata.
HR: Ta povrsina moze se podesavati.
SlI: To obmocje je mogoce prilagoditi.
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